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THE NEW ORDER 


AVVERTENZA: LEGGERE QUANTO SEGUE 
PRIMA DI GIOCARE 


Una percentuale molto limitata di persone potrebbe sperimentare una convulsione se esposta 

a determinate immagini visive, tra cui luci lampeggianti o schemi che potrebbero apparire 

nei videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi di 
fotosensibilità o epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in grado di causare 
“attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità” durante l'utilizzo di videogiochi. Se nell’ambito 
familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilità o epilessia, consultare un medico 
prima di utilizzare il gioco. | genitori dovrebbero sorvegliare i propri figli durante l'utilizzo dei 
videogiochi. Bambini e adolescenti sono più esposti degli adulti a questo tipo di disturbi. 


Interrompere IMMEDIATAMENTE l'utilizzo del videogioco e consultare un medico in presenza 
di uno qualsiasi di questi sintomi: vertigini, visione alterata, spasmi al volto o agli occhi, 
spasmi o tremori alle braccia o alle gambe, senso di disorientamento, confusione o perdita 
temporanea dei sensi. 


È possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità prendendo le seguenti 
precauzioni: 


e Giocare in una stanza bene illuminata 

e Evitare di giocare se si è stanchi o affaticati 

e Fare una pausa di 10-15 minuti per ogni ora di gioco 
e Mantenere una maggiore distanza dallo schermo 


e Giocare utilizzando un monitor più piccolo 
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WOLFENSTEIN: THE NEW ORDER 


MANUALE DI GIOCO PC 


PER INIZIARE 


Per installare Wolfenstein: The New Order, segui le istruzioni su schermo. 


Avvia Wolfenstein: The New Order e seleziona NUOVA PARTITA, poi selezio- 
na il livello della DIFFICOLTÀ per iniziare una nuova partita (per fare ciò, devi aver 
effettuato l'accesso a un profilo). 


MENU PRINCIPALE 


NUOVA PARTITA: 


inizia una nuova partita. 


RIPRENDI: continua una partita esistente. 

CAPITOLI: rigioca un capitolo precedentemente completato. 

OPZIONI: modifica le impostazioni di gioco, dei comandi, audio e 
video. 

PROFILO SELEZIONATO: seleziona un profilo attivo. 

EXTRA: risolvi i codici dell’enigma trovati nel gioco per sbloccare 


modalità di gioco bonus, visualizza oggetti collezionabili 
trovati e sbloccati, consulta le statistiche di gioco e visual- 
izza i riconoscimenti. 


EXIT TO START SCREEN 


TASTIERA 


Cambia modalità 
di fuoco dell'arma 
principale 
(se disponibile) Ricarica 


Usa Granata Diario 


Cambia modalità Abbassati/ Mappa 


Menu di pausa 


Avanti z 
Gai 5 Indietro 


MOVIMENTI 


Doppia arma 


(se disponibile) di fuoco dell'arma Scivola 

secondaria 

(se disponibile) 

Modalità copertura: MOUSE 
sporgiti a destra 


Mira Attacca 


Modalità copertura: 
sporgiti a sinistra 
ar Guarda 


Kor) Scorri armi 


traa Mischia/Lancia 
coltello 
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INTERFACCIA 


1} Aggiornamento del diario 


EJ Finestra delle informazioni 
E] Indicatore di raccolta 

14] Usa 

E Solute e corazza 


6| Armi e munizioni 


© 
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DIARIO 


Usa il diario per accedere alle seguenti informazioni: 


APPUNTI: 
TALENTI: 
COLLEZIONABILI: 
TUTORIAL: 


MANUALE DI GIOCO PC 


guarda le informazioni sull’obiettivo 
guarda i talenti 
guarda gli oggetti collezionabili trovati 


guarda i tutorial incontrati 


COMANDANTI TALENTI 


Nel corso del gioco incontrerai diversi comandanti. Questi nemici sono riconoscibili Utilizzando i seguenti stili di gioco potrai sbloccare vari talenti che miglioreranno le 
dalle particolari sagome. tue capacità. 
Se un comandante rileva la tua presenza, dà l'allarme e chiama rinforzi. FURTIVITA: stile di gioco improntato sulla furtività e sulle uccisioni furtive. 


Conferisce coltelli da lancio, movimento più rapido da abbassa- 


Se riesci a eliminarli senza farti individuare, non daranno l'allarme e non chiamer- to e armi furtive migliorate. 


anno rinforzi. 


TATTICA: stile di gioco improntato sul combattimento tattico e sulle armi 
Una volta sbloccato il talento Scout, i comandanti nelle vicinanze saranno indicati medio/piccole. Conferisce rigenerazione della salute, ricarica 
dagli elementi dell'interfaccia “Segnale rilevato” e “Attivazione dell’allarme”. e cambio dell'arma più rapidi. Inoltre, migliora l'efficacia delle 
armi selezionate. 
Comandante nei paraggi, ma ignaro della tua presenza ASSALTO: stile di gioco improntato sulla doppia arma e sulle armi pesanti. 


Migliora efficacia, velocità di ricarica, recupero delle munizioni e 
capienza della doppia arma, nonché la velocità di movimento delle 
torrette. 


DEMOLIZIONE: stile di gioco improntato sulle granate e sulla distruzione. Con- 
ferisce la capacità di lanciare al mittente le granate, migliora la 


Comandante in allerta, sta chiamando rinforzi à AE ; 5 i 2 
capienza per granate e razzi, e riduce i danni degli esplosivi. 
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COLTELLO 
Peso: 588 g 
Lunghezza: 237 mm 


Un coltello d'ordinanza in dotazione ai soldati alleati. 


COLTELLO DA CUCINA 

Peso: 147 g 

Lunghezza: 226 mm 

Un coltello da cucina, ideale per le bistecche e il 
collo dei nazisti. 


COLTELLO DA COMBATTIMENTO 
Peso: 648 g 

Lunghezza: 247 mm 

Un coltello d'ordinanza in dotazione ai 
comandanti nazisti. 


PISTOLA 1946 

Peso: 904 g 

Lunghezza: 231 mm 

Munizioni: 10 (9mm Parabellum) 

Una pistola d'ordinanza in dotazione ai 
comandanti nazisti. 

Potenziamento: silenziatore 


MITRAGLIATRICE 

Peso: 4,7 kg 

Lunghezza: 798 mm 

Munizioni: 40 (.45 ACP) 

Una mitragliatrice d'ordinanza in dotazione 
all'esercito americano. 


FUCILE D’ASSALTO 1946 

Peso: 5,16 kg 

Lunghezza: 935 mm 

Munizioni: 30 (7.9mm) 

Un fucile d'ordinanza in dotazione all'esercito te- 
desco. Dotato di selettore di fuoco per passare dalla 
modalità automatica a quella semi-automatica. 
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GRANATA 

Peso: 595 g 

lunghezza: 365 mm 

Diametro: 70 mm 

Contenuto: tritolo 

Una granata adesiva d'ordinanza in dotazione 
all'esercito tedesco. 


PISTOLA 1960 

Peso: 897 g 

lunghezza: 229 mm 

Munizioni: 20 (9mm Parabellum) 

Una versione migliorata della pistola 1946, dotata 
di modalità di fuoco primaria a raffica e sistema di 
compensazione del rinculo. 

Potenziamento: silenziatore 


FUCILE D’ASSALTO 1960 

Peso: 4,96 kg 

lunghezza: 928 mm 

Munizioni: 45 (7.9mm) 

Una versione migliorata del fucile d'assalto 1946, 
dotata di caricatore più capiente e cadenza di 
fuoco superiore. Potenziamento: lanciarazzi 


FUCILE A POMPA A DOPPIA CANNA 
Peso: 3,35 kg 

Lunghezza: 1071 mm 

Munizioni: 2 (calibro 12) 


Un fucile a pompa calibro 12 a canna basculante. 


FUCILE A POMPA AUTOMATICO 

Peso: 5,54 kg 

lunghezza: 988 mm 

Munizioni: 20 (calibro 12) 

Un fucile a pompa a doppia canna completamente 
automatico. 

Potenziamento: cartucce shrapnel 


FUCILE DI PRECISIONE 

Peso: 5,84 kg 

Lunghezza: 1032 mm 

Munizioni: 10 (7.9mm esplosivi) 

Un fucile di precisione semi-automatico dotato di 
mirino. Ideale per eliminare i nemici dalla distanza. 
Potenziamento: modalità di fuoco laser 


GRANATA TESLA 

Peso: 386 g 

Lunghezza: 88 mm 

Diametro: 64 mm 

Contenuto: tritolo, carica EMP 

Una granata con carica EMP ad alto potenziale 
esplosivo. Può disattivare temporaneamente i nemici 
meccanizzati. 


TAGLIATORE LASER 

Peso: 972 g 

Lunghezza: 243 mm 

Munizioni: batteria ricaricabile 

Uno strumento studiato per tagliare recinzioni metal- 
liche, catene e altri oggetti piccoli d'acciaio. 
Potenziamento: modalità di fuoco 


LASERKRAFTWERK 

Peso: 5,71 kg 

Lunghezza: 991 mm 

Munizioni: batteria ricaricabile 

Un’arma prototipo che spara brevi raffiche di raggi 
laser ad alto potenziale energetico. Possiede una 
modalità di fuoco secondaria per tagliare sottili stra- 
ti di metallo, come, ad esempio, l'alluminio. 

Nel gioco sono presenti diversi potenziamenti per il 


Laserkraftwerk. 


SEGRETI 


In ogni livello di Wolfenstein: the New Order sono presenti aree segrete 
contenenti oggetti preziosi. Buona fortuna! 


SALUTE, CORAZZA E MUNIZIONI 


Salute, corazza e munizioni vengono ripristinate recuperando i potenziamenti presen- 
ti in ogni livello. La salute può essere temporaneamente sovraccaricata oltre il livello 
massimo acquisendo potenziamenti extra. Quando viene danneggiata, la salute si 
rigenera automaticamente e gradualmente fino al successivo multiplo di 20. 


DOPPIA ARMA 


Con la doppia arma potrai infliggere più danni. Potrai usare una doppia arma 
dopo aver raccolto un esemplare di un'arma già presente nel tuo inventario. 


L'interfaccia di selezione dell'arma (accessibile usando la rotella del mouse) 
indica quali armi dell'inventario possono essere impugnate come doppia arma. 


Premi il tasto X per utilizzare la doppia arma una volta equipaggiata un'arma adeguata. 
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INFORMAZIONI SULLA GARANZIA 


Zenimax Europe Limited garantisce all'acquirente originario di questo prodotto software che il disco o la cartuccia 
forniti unitamente a questo prodotto non mostreranno alcun difetto durante i primi 90 giorni dalla data di acquisto. In 
primo luogo, ti preghiamo di restituire il prodotto difettoso al punto vendita presso il quale è stato acquistato, unita- 
mente alla prova d'acquisto. Se per qualsiasi motivo ciò non fosse possibile, allora ti preghiamo di restituire il prodotto 
a ZeniMax Europe Limited all'indirizzo indicato qui sotto, unitamente alla prova d'acquisto, all'indicazione del luogo in 
cui il prodotto è stato acquistato, a una dichiarazione che descriva il difetto e a qualunque imballaggio originale in tuo 
possesso. ZeniMax Europe Limited rimborserà le spese postali relative alla restituzione di qualunque prodotto difettoso. 
La presente garanzia si aggiunge ai diritti a te riconosciuti dalla legge relativamente a questo prodotto senza alterarli; 
in ogni caso, i diritti a te riconosciuti dalla legge non sono in alcun modo limitati o invalidati dalla presente garanzia. 
Qualora desiderassi ricevere ulteriori informazioni circa i diritti a te riconosciuti dalla legge, ti suggeriamo di contattare 
un'associazione di consumatori oppure di ottenere assistenza legale. 


ZeniMax Online Ireland Limited, Unit 2 Galway West Business Park, 
Western Distributor Road, Rahoon, Galway, Irlanda. 


SUPPORTO CLIENT E ASSISTENZA TECNICA 


Per il supporto tecnico e l'assistenza clienti, visita il sito SUPPORT.BETHSOFT.COM o contatta lo +800 6044 6044 
(chiamate internazionali gratuite) e lo +1 678 460 4893 (si applicano tariffe internazionali, contatta il tuo gestore per 
ulteriori dettagli) dalle 9:00 am alle 5:00 pm GMT da lunedì a venerdì, esclusi i giorni festivi. 


Per richieste di supporto via posta ordinaria, l'indirizzo al quale spedire è: 
ZeniMax Online Ireland Limited, Unit 2 Galway West Business Park, 
Western Distributor Road, Rahoon, Galway, Irlanda. 


Per la sostituzione di prodotti in garanzia, restituisci i tuoi acquisti al punto vendita insieme alla prova d'acquisto, 
o spedisci il disco di gioco e la confezione all'indirizzo summenzionato, includendo quanto segue: 


e Tutti gli oggetti acquistati © Prova d'acquisto con data ® Una breve descrizione del problema ® Indirizzo del mittente 


u id "pe ZeniMax" “Bethesda 


Wolfenstein®: The New Order © 2014 ZeniMax Media Inc. Developed in association with MachineGames. MachineGames, Bethesda, Bethesda 
Softworks, ZeniMax and related logos are registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or other countries. Wolfenstein, 
the W (stylized), id, id Tech and related logos are registered trademarks or trademarks of id Software LLC in the U.S. and/or other countries. Uses id 
Tech® 5. Copyright © 2011-2014 id Software LLC. Uses Bink Video. Copyright © 1997-2014 by RAD Game Tools, Inc. All Rights Reserved. 
Wolfenstein®: The New Order è una storia di fantasia ambientata in un universo alternativo negli anni ‘60. Nomi, personaggi, organizzazioni, luoghi 

ed eventi sono immaginari o comunque rappresentati in modo fantasioso. La storia e i contenuti di questo gioco non sono stati progettati per (e non 
vanno intesi come progettati per) condonare, glorificare o sostenere idee, ideologie, eventi, azioni, persone o comportamenti del regime nazista o per 
banalizzarne i crimini di guerra, il genocidio e gli altri crimini contro l'umanità. 


